Abstract: Il gioco oggi permea la nostra societd, e I'industria di intrattenimento con
il maggior fatturato e i giochi da tavolo e di ruolo hanno visto un nuovo
rinascimento spinti anche dalla pandemia e dal cambiamento delle nostre
abitudini. Siamo entrati nel Secolo Ludico ed e importante conoscerne limiti e
opportunita. Parole come gaming o gamification sono sempre piu comuni, ma
davvero sappiamo cosa significano?

In questo workshop faremo un volo panoramico sul mondo del gioco, provando a
mettere qualche punto fermo e dando uno sguardo alle possibilita che il gioco e
il giocare offrono oggi, arrivando anche a esplorare come la ricerca scientifica si
interroghi sulle opportunita dell’'uso del gioco come strumento scientifico, e di
come I'approccio multidisciplinare, che unisce Game Studies e Neuroscienze,
possa essere una grande opportunitda di sviluppo.
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